Р. Т. Доминова, заведующая справочно-библиографическим отделом ЦГБ
имени Б. Ручьева «Объединение городских библиотек», г. Магнитогорск

Словарь актуальных форм работы с молодежью в условиях библиотеки

АВТОГРАФ-СЕССИЯ – привычное для нас действо с модным названием: раздача автором автографов после презентации чего-либо: книги, диска и пр.

БИБЛИОДИСКОТЕКА – танцевальный вечер, где звучит музыка из популярных экранизированных литературных произведений.

БИБЛИОНОЧЬ – волшебная ночь, или вечер, на котором посетителей
библиотеки ждут различные площадки: мастер-классы, литературные квесты,
встречи с интересными людьми, игры и конкурсы и др., объединенные единой темой.

БУКРЕЙСЕР – студенческое движение по продвижению чтения в молодежной среде, направленное на формирование культурных и патриотических ценностей. Реализуется в виде командных конкурсов среди учащихся, включает литературные игры, исторические и музыкальные видеозагадки, презентации-ребусы, буктрейлеры и т.п.

БУКТРЕЙЛЕР – видеоклип или киноролик, представляющий самые яркие или интригующие моменты книги, к которым библиотека хочет привлечь
внимание зрителей.

ВОЛОНТЕРСКОЕ ДВИЖЕНИЕ – добровольное участие подростков и
молодежи в жизни библиотеки; сообщество людей, объединенных идеей, конкретным действием, акцией и пр. Может быть долговременным или краткосрочным.

ВОРКШОП – новомодный термин, обозначающий форму коллективного
учебного мероприятия. Понятие можно применить и к многочисленным групповым обучающим мероприятиям, проходящим в библиотеках. В центре внимания участников находится самостоятельное обучение и интенсивное групповое взаимодействие.

ГРАФФИТИ, на мой взгляд, можно отнести любой вид не только уличного раскрашивания стен, но и оформление внутренних помещений, как, напр.,
в библиотеке литературного краеведения им. М. Люгарина в Магнитогорске.

ДОРОЖНАЯ КАРТА – очень серьезная игра для пользователей: они составляют дорожную карту для конкретной библиотеки: продумают программу развития, как и когда будут реализованы конкретные идеи.

ДУБЛЕР-ШОУ – профориентационное мероприятие для познания тайн
библиотечной профессии. В функции библиотечных дублеров входит выдача и прием литературы от читателей, расстановка фонда и даже помощь читателям в подборе литературы. Проходит на абонементе в течение рабочего дня после анонса акции, приглашений, предварительной записи и подготовительной работы с читателями, время работы дублеров – 1 час.

ЖИВАЯ БИБЛИОТЕКА – шанс для пользователей показать себя: поделиться своим уникальным опытом, рассказать другим читателям о чем-то интересном, т.е. стать «живой книгой», оставаясь при этом инкогнито. Главные действующие лица – персоны, интересные посетители, с которыми в неформальной обстановке может пообщаться любой пользователь, пришедший в библиотеку. На определенное время каждый желающий может взять для «чтения» (разговора) любую из «книг» и задать ему любые вопросы. Стать «живой книгой», т.е. рассказать о своем опыте, поделиться им с «читателями» может каждый желающий.

ЗЕЛЕНАЯ КАРТА – форма поощрения пользователей, отличившихся в
различных библиотечных мероприятиях: им выдают так называемые «зеленые карты», дающие право на приоритетное обслуживание в библиотеке, например, беззалоговую выдачу особо ценной литературы.
ИГРЫ – свободная творческая деятельность посетителей библиотеки,
направленная на познание через моделирование реальности. Игры могут быть интеллектуальными – «Что? Где? Когда?», «Умным быть модно»; литературными – квест к юбилею писателя, ко Дню города; историческими – ролевые игры, краеведческие игры на местности и др.
ИНСТАЛЛЯЦИЯ – выставки произведений художников на тему книги,
чтения, библиотеки, литературного общения и т. п. Особо интересны «живые» инсталяции с участием людей – библиотекарей и пользователей.

КАРДМЕЙКИНГ – интерактивное изготовление открыток ручной работы из журнальных вырезок – слов, букв, стихов, картинок и прочего на тему
чтения, книги, библиотеки.
КВЕСТ – активные интеллектуальные и экстремальные игры, включаю-
щие умственные задачи, ориентирование на местности и т. д., развивающие
принцип командных соревнований.

КНИГИ НА ВЕС – акция, участник которой может взвесить выбранную им литературу и записать вес на специально подготовленном измерительном
стенде, стилизованном под выбранную эпоху. В зависимости от специализации или цели мероприятия можно установить номинации – минимальная/максимальная весовая категория и «тяжеловес» или по гендерному признаку.

КНИЖНЫЙ БАЛ – костюмированный танцевальный вечер, представляющий героев литературных произведений и воссоздающий выбранную эпоху.

КОСПЛЕЙ – своеобразный театр персонажей японских рисованных
фильмов аниме, подразумевает костюм, максимально близкий к оригиналу.
Приветствуется внешнее сходство с героем, подражание в манере вести себя,
говорить, двигаться. Весьма удобный метод вовлечения пользователей в библиотечное действо!
КРАЕВЕДЧЕСКАЯ ИГРА НА МЕСТНОСТИ – комплексное мероприятие, включающее любую из приведенных в данном словаре форм, связанное и
проводимое на определённой территории.

ЛИБМОБ – всероссийская акция, основу которой составляет блиц-опрос
населения с одним вопросом: «Как пройти в библиотеку?». Проходит 26 мая
по всей стране в 17.30 по московскому времени, его проводят библиотекари,
волонтеры, друзья библиотеки.

МАЙСКАЯ НОЧЬ В БИБЛИОТЕКЕ – тематический досуговый вечер,
костюмированное зрелищное мероприятие с литературными конкурсами, ин-
теллектуальными квестами, игровыми и фотосалонами, другими площадками.
МАСТЕР-КЛАСС – популярная форма учебно-практического занятия,
проходит в режиме реального времени с вовлечением в процесс обучения всех участников. Количество участников – от 8 до 30 человек, время – 2-3 часа.
ОУПЕН-ЭЙР – любое мероприятие или акция, проводимые на свежем
воздухе: библиотечный бульвар, книжки на скамейках, читалка в парке и т. п.
См. также уличная акция.
ПЕРФОРМАНС – форма современного искусства, в которой произведение составляют действия художника или группы в определенном месте и в
определенное время. К перформансу можно отнести любую ситуацию, включающую четыре базовых элемента: время, место, самого художника и отношения его со зрителем.
ПЕЧА-КУЧА (болтовня) – это современный модный формат представления докладов, специально ограниченных по форме и продолжительности.
Выступающий представляет доклад-презентацию из 20 слайдов, каждый по 20
секунд, автоматически сменяющийся на следующий, общее время не должно
превышать 6 мин. 40 сек. Весьма эффективная форма, имеющая целью при-
влечь внимание, заинтересовать.
ПОДКАСТИНГ – создание и распространение звуковых или видеофайлов (подкастов) в стиле радио- и телепередач в Интернете, синтез Интернета и
радио.
РАНДЕВУ В БИБЛИОТЕКЕ – социально-культурная акция, тематические
групповые или индивидуальные встречи пользователей в библиотеке.
РОЛЕВАЯ ИГРА – историческая реконструкция различных эпох и куль-
тур, костюмированные представления с участием ролевиков. В библиотеках,
как правило, проходят по художественным произведениям, выбранным вместес пользователями.
СИНКВЕЙН – пятистрочие, передающее отношение к предмету, состав-
ленное по правилам: 1-я строка – одно ключевое слово, задающее тему; 2-я –
два прилагательных или причастия, описывающие свойства объекта; 3-я –
три глагола, описывающие действия в рамках темы; 4-я – фраза из четырех
слов, раскрывающая суть темы или отношение автора к объекту (это м. б.
пословица, крылатое выражение); 5-я – слово или словосочетание – синоним,
резюме.
Примеры:
***
Книги,
Занимательные, удобные,
Отвлекают, обучают, привлекают,
Ты открываешь их, а они – тебя,
Книги – лучшие друзья.
***
Чтение,
Выбор – искусство,
Читая, разум набирай,
Собрание книг – лучший комфорт,
Библиотека.
СТОРИТЕЛЛИНГ – рассказывание историй по теме, искусство живого
слова, трансляция историй со смыслом, форма реального общения. Это искусство и технология одновременно.
СТРИТ-АРТ – уличное изобразительное искусство в урбанистическом
стиле, основой является граффити (или спрей-арт). К стрит-арту относятся
также некоммерческие постеры, различные скульптурные инсталляции и т. п.
Художник создает свой уникальный знак и изображает его на участках городского ландшафта.

ТВИСТЕР – напольная (наземная) игра, где игроки переставляют руки/ноги на указанные поля, не отрывая другие конечности от поля и сохраняя
при этом равновесие. Разновидностью является библиотечный твистер, где в
круги вписываются литературные жанры, названия, эпохи, имена, а игру можно организовать в любом помещении библиотеки или на улице: есть пол, есть мели заранее подготовленная рулетка с четырьмя секциями: правая рука, левая рука, правая нога, левая нога. Ведущий называет выпавшие комбинации, например, левая нога-фэнтези, правая рука – Серебряный век и т. д.
ТИЗЕР – рекламная акция, построенная как загадка, содержащая часть
информации о продукте, но при этом сам товар не демонстрируется.
ТРЕНДСЕТЕР – человек, основавший некое новшество, материальное
или нематериальное. Это люди, которых весьма полезно иметь в числе друзей
библиотеки для создания моды на чтение.
ТРЕНИНГ – популярная интерактивная образовательная форма формирования конкретных способностей, умений или навыков внутри профессиональных сообществ (в т. ч. библиотечных). В тренингах применяются деловые и ролевые игры, дискуссии, мозговой штурм и пр. методики. Число участников – до 12 человек, время – от 4–5 часов до нескольких месяцев.
УЛИЧНЫЕ АКЦИИ – любое мероприятие, которое библиотека проводит
на свежем воздухе и/или улице: летний читальный зал, пляжный буккроссинг, шествие, монстрация, перфоманс, поэтическая площадка и пр.
ФЛАЕР – рекламный листок для создания в обществе определенного
представления о библиотеке. Раздавать можно на улицах, а можно держать
флаеры на кафедре для свободного распространения.
ФЛЕШМОБ – заранее спланированная массовая акция, в которой группа
людей появляется в общественном месте, молча выполняет заранее оговоренные действия и затем расходится.
ХАКАТОН – марафон программистов, продолжающийся от одного дня
до недели, когда небольшие команды специалистов работают над решением какой-либо проблемы образовательного или социального назначения.
ЦВЕТОК ПОЖЕЛАНИЙ – макет цветка или специальный стенд
оформляется в библиотеке к какому-либо мероприятию или дате. Пользователи
заполняют лепестки цветка, выражая свое отношение к библиотеке: предложения по сервисным услугам, замечания и пожелания.
ЧИТАТЕЛЬСКИЙ ЗАБОР – форма, подобная цветку пожеланий, организуемая в день проведения какого-либо мероприятия в фойе библиотеки оформляется импровизированный читательский забор, где принимаются предложения от всех читателей.
ШЕСТВИЕ УЛИЧНОЕ – демонстративное прохождение участников с плакатами, флажками, флаерами в поддержку библиотеки и чтения или другой актуальной деятельности социальной направленности.
ШКОЛА молодого … предпринимателя, политика, юриста и др. –
обучающая форма работы, используемая для передачи знаний, проведения тренировки навыков или профессиональной ориентации молодых пользователей.
ЭНКАУНТЕР – одна из популярных, преимущественно ночных, игр городской молодежи. Интрига игры заключается в выполнении различных миссий,
задания выдаются на сайте игры. Игроки, руководствуясь логически обоснованными указаниями и умозаключениями, следуют в нужное место. Эти динамические командные игры с элементами логики и риска, происходящие в реальном мире, дают возможность расширить знания, приобрести друзей, развивают физические и интеллектуальные возможности.
ЮНЫЙ… краевед, эколог и др. – подростковое объединение по интересам
на базе библиотеки с целью содержательного проведения времени, подготовки к волонтерской работе и/или выбора будущей профессии.
ЯРНБОМБИНГ – современное арт-движение, вид уличного искусства,
где вместо краски художники используют пряжу. В результате в городах появляются предметы, одетые в вязаную одежду: деревья, дорожные знаки, фонарные столбы, телефонные будки и даже транспорт. В библиотеках ярнбомбинг можно использовать в оформлении интерьера.
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