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Игровые формы работы в библиотечной практике

Главной целью каждой библиотеки является продвижение книги и чтения. Игровые формы меняют стандартное представление о библиотечных мероприятиях. 
Для реализации игры в библиотеке необходимо проработать все этапы подготовки.
Этапы подготовки:
1. Подготовительный этап - определение темы и целей, места, категории участников, форма, мат. затраты. Тема мероприятия обычно обуславливается приближением какой-либо знаменательной даты или интересного события. 
2. Организационный этап. Разработка сценария или адаптация имеющегося. А также подбор участников, в зависимости от формы проведения. 
На этом этапе при разработке сценария в работу включаются наши волонтеры.
3. Игровой этап. Организация игры: вступительный инструктаж, ознакомление с правилами, ходом игры. Непосредственное проведение процесса игры.
4. Заключительный этап: разбор и  оценка проведённой игры, выводы, награждение победителей.
В библиотеке есть ряд готовых игровых мероприятий, которые проводятся по заявкам.
Более подробно остановимся на  некоторых из них.
Квест «Библиохаос» - это обучающая игра для студентов и учащихся, направленная на неформальное знакомство с библиотекой. В этой игре ребята соревнуясь, разыскивают книги и журналы, открывают для себя книжные фонды отраслевой и художественной литературы, учатся понимать библиотечный шифр, обучаются работе с электронным каталогом. Квест разделен на четыре линии, то есть в него могут играть одновременно 4 группы от 2 до 6 человек в каждой.
[bookmark: _GoBack]Веселый день рождения или выпускной наши читатели  могут провести в библиотеке, играя в квест «Остров сокровищ», основой для которого стала одноименная книга Стивенсона Р. Непросто добраться до сокровищ капитана Флинта - надо безупречно выполнить задания на ловкость, меткость и сообразительность, а также ребята знакомятся с героями книги, библиотечными залами. В дополнение к квесту разработан мастер-класс по изготовлению пиратской атрибутики и «Пиратское активити». Для комфортного проведения группа должна состоять не более чем из 10 человек. 
Квест «Новогодний детектив». Неизвестный похитил праздник. Сыщикам необходимо провести расследование, найти улики, разгадать шифры. Преступником оказался символ уходящего года – Обезьяна. Но потом она исправилась и провела конкурсы, эстафеты. Ребята познакомились с залами библиотеки, научились ориентироваться в фонде, взглянули на библиотеку совсем другими глазами. Развлекательное предпраздничное мероприятие востребовано среди школьников. Количество участников может составлять 15-20 человек. Квест можно адаптировать и проводить в течение года, как квест – знакомство с библиотекой. 
Интеллектуальный тренинг «Встряхни мозги» включает в себя логические, языковые, математические и физические  задачи, литературные детективы. Это не только увлекательная и познавательная игра, но и прекрасная реклама научно-популярной литературы. Тренинги можно проводить на больших библиотечных площадках, молодежных вечеринках и для малых групп.
Занимательное знакомство с книжными героями «Мистическая пятерка». (По роману Булгакова М. «Мастер и Маргарита»). Экскурсию участники  начали с Патриарших прудов, где участники сразу познакомились с одним из главных героев романа - Воландом. Далее они отправились в Варьете. Здесь они приняли участие в карточных фокусах, которые искусно исполнил главный персонаж из свиты Воланда - Коровьев-Фагот. Он передал им ориентировку, с большим перечнем преступлений, участники сразу догадались, что речь идет о коте Бегемоте. Любимый шут Воланда, не давая скучать участникам, заставил их читать стихи в Массолите наоборот, припевая строки и т.д. Экскурсия закончилась в нехорошей квартире под номером 50. Здесь они познакомились с двумя персонажами романа - Геллой и Азазелло. В проведении экскурсии нам большую помощь оказывают волонтеры.
Данный квест разработан для участников от 16 лет, знание произведения приветствовалось. 
Инициаторами проведения интерактивных библиотечных мероприятий часто становятся наши волонтеры. Их идеи всегда рассматриваются, действия направляются в нужное русло. Библиотекари в данной работе - советчики и помощники. На молодежной вечеринке проведена игра - бродилка «В ловушке». Команде необходимо быстро, в полутьме, спасти заложника от известного кино персонажа Фредди Крюгера. 
Для новогоднего вечера проведен квест «Новогодний переполох», где участники спасали Деда Мороза от чар Баба Яги.
Очень большую работу провели по проведению игры - викторины «Сумрачные сказки: Мир глазами Тима Бертона». Были изготовлены реквизиты, манекены героев, составлена интересная программа.
Что дает работа волонтеров на базе библиотеки нам? Молодежь работает для молодежи, расширяется круг потенциальных читателей, распространяется положительная информация о библиотеке. Все новые игровые мероприятия в первый раз проводим с волонтерами, прислушиваемся к их советам и замечаниям.
Использование игровых форм работы в библиотеке уже не новшество. Но, как показывает практика, такие виды мероприятий привлекают молодых пользователей в библиотеку, повышают их интерес к книге и чтению, что и является главной нашей целью.
